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SWIAT PRZEDSTAWIONY

-Moi drodzy! Wszyscy wiecie doskonale dlaczego zebralismy sie tu dzisiaj. Doktadnie
dwa lata temu, swiat w, ktorym mozliwe byly cuda mechanicznych organow i operacji
przedturzajqcych zycie niemal wnieskonczonosé, opanowala zqdza krwawego zjednoczenia
wszelkich pieciu narodow. Zbrojenia prowadzone przez stare i jakze absurdalne dla nas dzis
systemy kapitalistycznych rzqdow megakorporacji Ameryki, Europy, Azji, Afryki i nawet
Zjednoczonych Laqdow Australi I Antartydy, trwaly kilka miesiecy wprowadzajqc w stan skranego
przerazenia owczesnych ich obywateli. Wynikiem star¢ takich poteg moglo by¢ tylko wzajemne
unicestwienie i na to czekali wszyscy ludzie, nie majqc wphywu na zqdzqcych nimi tyranow. I
ostatniego dnia przed wojnq stal sie cud. Przywodcy wszystkich megakorporacji zrzucili maski i
ukazali nam sie Panami Nocy. Pokazali nam wszystkie nasze bledy i gdzie bysmy sami doszli, do
konca jak wiecie. Zaproponowali nam oni powstrzymanie wojny i zjednoczenie wszystkich narodow
Ziemi pod ich utopijnymi zqdami. A my sie zgodzilismy. Tak! Pijcie wino, jedzcie steki! Bawcie sie i
Swietujcie bo wypada dzis rocznica objecia panowania przez Noc. A kiedy skonczycie oddajcie swe
dzieci do Haremow jak nakazane jest w Paragrafie 8902 nowego prawa.

Jest rok 2084, dwa lata po oddaniu si¢ ludzkosci pod panowanie Panéw Nocy. Cata
Ziemia jest globalng wioska zadzona przez multikorporacje Hell Open People Eyes inc. i tysiace
podlegtych jej firm. Ameryka stata si¢ utrzymanym w luksusie wigzieniem, gdzie kazda minuta
zycia obywatela, a wlasciwie pracownika jest zaplanowana przez Dzial Kadr. Europa jest
bombardowana propaganda w kazdej dziedzinie zycia. Afryka to jeden wielki poligon dla badan
genetycznych, a stowo farma w odniesieniu do ludzi traktowane jest dostownie. W Azji trwa wojna.
Z kim? Nie wiadomo ale kolejne samoloty przymusowych poborowych wysytane sa z wszystkich
innych kontynentow. Wszystko zaczeto sig¢ rok temu, juz za panowania H.O.P.E., wigc lepiej nie
pyta¢ co jest tak potezne, ze Panowie nie mogli sami sobie tam poradzi¢. Australia zostata
mianowana miejscem wypoczynku. Zasluzeni pracownicy zostaja tam wysylani w nagrode za
nienaganng prace a atrakcje musza by¢ cudowne. Przeciez zaden z nich nie wrocit. Dziat Kadr
jednak podkresla, ze miejsca sa w Australi nieograniczone.

PANOWIE NOCY

Kim sa przywddcy H.O.P.E. inc? Mozesz to nazywa¢ dowolnie demonami, obcymi,
biomaszynami, istotami z gigbin. Kiedy objawili si¢ w 2082 r. ich potworne twarze zmienialy si¢ na
oczach widzéw przybierajac wizerunki tak ludzkie jak 1 nie, ale niecodmiennie obce. Wydaja si¢ nie
posiadac¢ statej fizycznej formy.

Jakie sa ich cele? Trudno powiedzie¢, ale wyraznie "wykrwawiaja" gatunek ludzki.
Wydane w 2082 . i stale rozszerzane przez nich prawo o$miesza i rzuca na kolana ludzkos¢.

W 2083 r. Zostat dokonany zamach w ktorym zabdjca postrzelit z cigzko kalibrowego
karabinu jednego z Panow Nocy prosto w glowe. Zamachowca nie udato si¢ schwyta¢, ale jak
oglosity masmedia zdekapitowane cialo $wiatowego przywodcy zostalo zabrane do szpitala
H.O.P.E. inc gdzie po kilku miesiacach odrosta mu gltowa.

PARAGRAF 8902

Nowe prawo ustalone przez H.O.P.E. inc niewiele réznilo si¢ poczatkowo od dawnych
norm korporacyjnych. Jednak z dnia na dzien dodawano nowe paragrafy zmieniajac powoli kodeks

§8902
Kazde matzenstwo, ktére bez wzgledu na wyznanie musi by¢ zarejestrowane wedtug §800,
zobowiazane jest w kazda rocznice Obalenia Korporacji odda¢ 1 dziecko na nauke do
Haremow.




karny w zaprzeczajacy sobie absurd i stwarzajac paradoksalnie tym nowe miejsca pracy w Dziale
Ochrony, bedacym odpowiednikiem policji i sadu w globalnym przedsigbiorstwie jakim stat si¢
Swiat.

HAREMY

Pod koniec roku 2083 wybudowano Haremy. Opini publicznej nie zostalo wprawdzie
ujawnione co naprawde dzieje si¢ w tych strzezonych budynkach, ale ich otwarcie zbieglo si¢
niepokojaco z innym $wiatowym wydazeniem. Niespelna rok po pierwszym transporcie dzieci
ujawniono istnienie ludzi pracujacych w réznych dziatach H.O.P.E. posiadajacych pomniejsze
moce Panéw Nocy. Dziat Mediow nie udzielit w tej kwesti zadnego komentarza.

CO JA TU ROBIE?

Terrorrevolt jest w konstrukcji mg-gracz systemem klasycznym 1 nie wymaga
wigkszych indie-komentarzy. Gracze wciela si¢ tu w role niezadowolonych systemem terrorystow,
ktorzy unikajac wykrycia przez Dziat Ochrony beda probowali obali¢ system jednoczesnie nie dajac
si¢ wyrzuci¢ z pracy na zielona Australie. Wigkszo$¢ zamachow odbywaé si¢ bgdzie podczas
przerw w pracy, a sprzet niejednokrotnie odbierany ze strytek pokroju szafki pracowniczej.
Konwencja TR jest groteska.

TWORZENIE POSTACI

Odgrywanie

Najwazniejsze dla postaci bgdzie okreslenie zawodu w jakim pracuje 1 opisanie go. Ten
wybor zmodeluje dalsza rozgrywke i nada specyficzny akcent dziatania terrorystycznym naszej
postaci.

Nalezy tez zastanowi¢ si¢ nad charakterem i wygladem bohatera, ktory mozna w kilku
zdaniach przedstawi¢ dla utatwienia odgrywania na karcie postaci.

Sprzet
Bron palna=wszelkie bronie zasiggowe, od miotaczy ognia do karabinow.
Walka wrecz=uniwersalny zestaw ostrzy 1 przedniotow robiacych bezposrednio krzywde.
Implanty=wszelkie wszczepy dajace fizyczne profity lub moce.
Materialy wybuchowe=cokolwiek, czym mozna wysadzi¢ klase zadzaca.
Kamuflaz=ta cecha zawiera wszelkie wtyki ulatwiajace doj$cie do celu i1 sprzet ulatwiajacy
fizyczny kamuflaz.

Z kazdej z powyzszych dziedzin mozesz wybraé sobie Rzecz, lub kilka o tacznej sumie
poziomow 7.

Zawod
W sytuacjach gdzie wykonywany zawod moze si¢ postaci przyda¢ mozna go
potraktowaé jako Rzecz 1 poziomu.

Wszyscy na jednego czyli taktyka

Jesli kilka postaci walczy z 1 antagonista sumuja one swoje Rzeczy ale nadal jako jedna
strona konfliktu rzucaja 1k4. Konsekwencje przegranego testu ponosza wszystkie opowiadajace si¢
po przegranej stronie postacie.

MECHANIKA

Mechanika TR nie zaglgbia si¢ w takie niuanse jak umiejgtnosci strzeleckie czy spryt
postaci. W 2084 r. techologia pozwala dowolnie modelowa¢ zdolonosci fizyczne, wigc wszyscy sa
na podobnym poziomie zaleznym od osiagnig¢ nauki, nie wlasnych.

W mechanice liczy¢ si¢ bedzie praktycznie tylko sprzet jaki posta¢ urzyje do sabotarzu.



Sam test polega na rzucie lk4+urzywana/urzywane Rzecz/Rzeczy przez obie strony
konfliktu. Wygrywa lepszy wynik, a zwycigzca moze zrobi¢ 1 z dwdch rzeczy. Albo okresli¢ wynik
konfliktu 1 opisa¢ go narracyjnie w grze, jesli przegrany si¢ zgodzi albo zniszczy¢ mu jedna
wybrana przez siebie Rzecz. BN dotycza te same zasady.

Testy przeciwstawne

Wszystkie testy jakie beda przeprowadzane w TR sa uwarzane za przeciwstawne.
Nawet jesli posta¢ wykonuje czynno$¢ niezaleznie od innych jej przeciwnikiem staje si¢ Poziom
Trudnosci testu.

MISTRZ GRY

Scenariusz
Wiasciwie TR nie wymaga wigkszych przygotowan przed sesja. Ramka obok
przedstawia kompletny wtasciwie model gry, tutaj znajdziesz raczej mechaniczne regdty.

Zachaczka=Gracze dowiaduja sig

Punkty MG _ o o szansie dokonania sabotarzu.
Na drodze BG postawisz pewnie nie jednego agenta Planowanie=BG  zbieraja  sic

H.O.P.E. inc i innych antagonistow. I niestety podobnie jakgdzies unikajac Dziatu Kadr [juz tutaj moze
gracze nie bedziesz nieskonczenie przy tym zasobny. Kiedypagstgpi¢  pierwsze starcie z agentami] i
postacie natrafia na jakiegos fizycznego wroga i wejda z nim Wyktadajq plan.

konflikt okresl Rzecz ktorej urzywa poziomem oplacajac ja Akcja=czyli sam sabotarz rdzen
jednocze$nie Punktami MG, ktorych poczatkowo posiadasz ilegeenariusza.

facznie poziomoé6w Rzeczy poczatkowo posiadaja Gracze. Nie Konsekwencje=tu TR wychodzi

musisz przy tym opisywac catej postaci, szwarc charakter mozepieco z ram RPG. W tej fazie Gracze i MG
przeciez wyja¢ nagle ukryta bron i zaskoczy¢ Graczy. oceniaja  powodzenie catoSci 1 wspolnie
okreslaja konsekwencje jej wykonania dla

Panowie Nocy i Rzeczy settingu gry. Jesli postacie przezyly

Panowie Nocy i ich genetycznie modyfikowanimosna im  tez  przyznaé Punkty

agenci posiadaja kategorie Sprzgtu Moce, ktora zastepuje impogwiadczenia. Nalezy jednak — pamigtaé,
Implanty. Kazdy z nich moze dysponowac tylko 1 Moca, aleze jesli dziatania postaci zostaly z nimi

kosztuje cig ona potowe normalnego kosztu w PMG. skojazone, mozna je uzna¢ wlasciwie
za martwe.
Poziom PT Opis Antagonista
Latwy 1 Straznik 1
Sredni 2 Straznik 2
Trudny 3 Szwarcharakter 3
Arcytrudny 4 Szwarcharakter 4

Punkty Doswiadczenia
Postacie ktore przezyly zyskuja pewne profity w §rodowisku terrorystycznym. Przed
kolejna sesja moga wygenerowaé nowy sprzet z puli o 1 wigkszej.
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